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Presentazione  

Un cuore che batte forte ed esce dallo schermo per una nuova opportunità di sport. Una sfida che, 

in un contesto ancora difficile e delicato, trasmette fiducia per il futuro e rappresenta già una vittoria 

per migliaia di atleti, in tutta Italia. Il rimettersi in gioco attraverso la partecipazione ad un evento, 

l'adrenalina di una gara per rivivere la gioia e l'esultanza di un traguardo raggiunto con impegno ma 

soprattutto, come messo in primo piano dal logo di presentazione, con passione, coraggio e 

determinazione. Questo è il senso degli Smart Games 2.1: evoluzione degli Smart Games dello 

scorso anno che, nati per contrastare l'isolamento di migliaia di persone con disabilità intellettiva, 

hanno stupito, meravigliato e commosso un intero paese coinvolgendo 4.948 atleti e suscitando 

l'attenzione delle maggiori Istituzioni Nazionali. La volontà di offrire agli atleti la possibilità di 

gareggiare, ancora una volta oltre ogni genere di distanza fisica, senza reprimere quella voglia di 

tornare a fare sport insieme e sentirsi sempre e comunque parte di una grande squadra e di una 

grande famiglia, ha dato il via all'organizzazione di questa nuova ed aggiornata edizione degli Smart 

Games. L'evento sarà presentato alla stampa, attraverso una conferenza online, il 23 giugno alle ore 

15.00; la Cerimonia di Apertura, che coinvolgerà istituzioni e testimonial, si terrà, sempre online, l'1 

luglio alle ore 19.00. Gli Smart Games 2.1, in programma dal 1 al 15 luglio 2021, coinvolgeranno 

3816 atleti in 22 discipline sportive: Atletica, Badminton, Basket, Bocce, Bowling, Calcio, 

Canottaggio, Indoor Rowing, Karate, Ginnastica Artistica, Ginnastica Ritmica, Golf, Nuoto, Open 

Water, Pallavolo, Racchette da neve, Rugby, Sci Alpino, Sci di fondo, Snowboard, Tennis e 

Tennistavolo. Le gare, strutturate attraverso singole attività da tenersi anche all'aperto in base alle 

relative disposizioni nazionali e territoriali in materia di sicurezza, consistono in esercizi elaborati ed 

adattati al contesto dallo staff tecnico nazionale di disciplina.  

 

Cronoprogramma 

23 Giugno ore 15.00 – Conferenza stampa 

1 Luglio ore 19.00 – Cerimonia di apertura 

Dal 2 al 15 Luglio – Dirette delle discipline sportive 

 

Dove seguire le dirette  

Pagina Facebook Special Olympics Italia  

Canale Youtube Special Olympics Italia  
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Staff Tecnico  
Alfonso Masullo DTN Smart Games 2.1 
Dario Angelucci Regia Dirette Smart Games 2.1 

Disciplina Resp. Dirette e Valutazioni Staff Tecnico 
ATLETICA Alessandra Sanna Giusi Virone, Massimo Brando, Giovanni 

Ferretti, Elena Viviani, Teresa Lorentini 

BADMINTON Salvatore Marletta Carmen D’aleo 

T. TAVOLO Salvatore Caruso Luciano Perez, Adriano Marzocchi 

BASKET Marco Petrozzi Fulvia Tiboldo, Erica Violante, Laura Di Taddeo, 
Andrea Carniato Marco Ugo, Angelica Figus 

BOCCE Moreno Gualtieri Sonia Friso, Marco Zuliani, Nicola Bettinelli 

CALCIO Massimo Micci Fabio Bacchiega, Paola Cerri, Andrea Siddi 

TENNIS Luca Trisoglio Beatrice Anselmi, Stefano Barausse, Alessandra 
De Perini 

PALLAVOLO Serena Taccetti Eleonora Ferrari, Emanuela Sellone, Adele 
Fioravera, Gabriele Vanacore, Alessio Martinelli 

SCI ALPINO Elisabetta Carbone Carla Martinelli, Micaela Racchini, Orleoni 
Giampiero, Roberto Antonelli 

SNOWBOARDING Marco Marangone Roberto Antonelli 

C. RACCHETTE DA NEVE Francesca la dolcetta Francesco Cavalli, Fabrizio Valentini, Laura 
Pocci 

RUGBY Maria Caludia Cavaliere Vincenzo Cavalieri, Salvatore Pieraccini 

KARATE Rolando Gaido Tony Rubino, Salvatore Strummiello, Marco 
Artemi, Paolo Mammarella, Ines Fabretti, 
Niccolò Menon, Renato Capitelli, Sergio Baire, 
Claudio Chierchia, Alice Artemi, Ferdinando 
Circosta, Leonardo Pollonio 

SCI DI FONDO Danilo Desderi Elisa Grill, Stefano Barausse, Lucio Simon, 
Rachele Fanesi, Giovanni Ursitti, Andrea Rinaldi 

GOLF Valerio Scorza Raffaella Bilotti,Tony Rubino 

CANOTTAGGIO Paolo Ramoni Francesca Grilli, Giulia Magnatta, Marino 
Polidori, Gianluca Manzo, Luca Broggini, 
Alessandro Brancato, Greta Elizabeth Muti, 
Giovanni Ficarra 

INDOOR ROWING Paolo Ramoni Francesca Grilli, Giulia Magnatta, Marino 
Polidori, Gianluca Manzo 

BOWLING Martino Pota Tony Rubino, Paola Andreello, Pierfrancesco 
Franchini, Fabio Ghidini 

NUOTO Lucia Zulberti Lisa Ricci, Fabrizio Sprega, Luca Colombi, 
Roberto Sellone, Simona Bianchi, Federica 
Dutto 

NUOTO ACQUE LIBERE Lucia Zulberti Lisa Ricci, Fabrizio Sprega, Luca Colombi, 
Roberto Sellone, Simona Bianchi, Federica 
Dutto 

GINNASTICA ARTISTICA Deborah Pastorelli Nicola Dho, Serenella Luigini, Rosanna 
Remaggi, Diego Lissandron, Amanda Cavestro, 
Maria Gallardo, Marco Marroni 

GINNASTICA RITMICA Deborah Pastorelli Nicola Dho, Serenella Luigini, Rosanna 
Remaggi, Diego Lissandron, Amanda Cavestro, 
Maria Gallardo 
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ORARIO DI MASSIMA 9.00/13.00 – 15.00/19.00 
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